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Fantasy Ranch 19

Kaffeeanbau 
mit Genuss & Strategie!

Das Spiel CAFÉ nimmt dich mit zur Kaffee-
produktion. Deine Kaffeebohnen durchlaufen 
den Prozess von Anbauen über Trocknen, 
Rösten bis zur Lieferung an die Kaffee-
häuser. Kannst du deine Produktion 
geschickt planen und so eine opti-
male Produktionskette aufbauen?

Headset + App 
zum Spielen 
notwendig!

Bestellungen in 60 unterschiedlichen Sprachen möglich!

Das                   ist eröffnet!

10 - 99 4 - 8 6 min

Seid ihr bereit, trotz Küchenchaos den 
Überblick zu behalten? KOSMOPOLI:T 
gilt als extrem angesagtes Restaurant 

und bietet Speisen aus Afrika, 
Amerika, Asien, Europa, Ozeanien 
sowie Spezialitäten aus deutsch-

sprachigen Regionen. Die Kellnerin 
verwaltet über eine App das Restaurant 
und muss gut zuhören, damit sie dem 
Oberkellner die Bestellungen richtig 
weitergeben kann. Haben die Köche 
wirklich verstanden, was an den ver-
schiedenen Tischen verlangt wird? 
Und bekommt jeder Gast von der 

Kellnerin das Gewünschte serviert?
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 Trendsetter: Escape - Crime - Mystery
25  Gefahr aus der Tiefe | Grünes Gift
 Trendsetter: Going Green
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÷ Kinder- und Familienspiele
28  Südseestapelei | Joe’s Zoo
29  Mit Quacks & Co. nach Quedlinburg | Ist da wer?!
30  Turtle Bay | Tentacolor
Faultier komm mit! | ich lerne recyceln | Gewusel im Garten | Mondscheinhelden 

÷ Experimentierkästen
Fabulus Elexus | Plant it! Hier blüht was

÷ Puzzle
Puzzlefix | Puzzle & Play: Dschungel | Mein Puzzle: Fröhliche Unterwasserwelt
Wissens Puzzle: Was ist Was - Entdecke die Dinosaurier
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frisch gespielt bewertet die mehrfach Test-gespielten,  
hier vorgestellten Spiele nach folgender Methode: 

1-3= mäßig  4 - 6 = GUT   7- 9 = SEHR GUT

Mit einer 10  wird ein so genanntes »Ausnahmespiel« bewertet, ein für die 
Zielgruppe grandioses Werk. Faktoren wie Spielmaterial, Originalität, Preis/
Leistungs Verhältnis, Regelverständlichkeit, Spieldauer, etc. bestimmen das 
»fine-tuning«, also ob es bei einem guten Spiel eine »4«, »5« oder »6« wird.

Besonders	wichtig	ist	uns	allerdings,	darauf	hinzuweisen,	dass	–	was	nicht	
immer	leicht	und	manchmal	auch	mehrdeutig	ist	–	aus	Sicht	derjenigen	be-
wertet	wird,	für	die	das	Spiel	geeignet	ist	und	meist	auch	konzipiert	wurde.	
Das	heißt,	dass	beispielsweise	Quizspiele	nicht	aus	Sicht	des	Würfelzockers	
und	auch	nicht	des	Taktikfreaks	betrachtet	werden,	sondern	aus	Sicht	des	
Hobby-Ratefuchses.	Wir	 halten	 das	 für	 sinnvoll	 und	 führen	 im	 Fazit	 diese	

Zielgruppe	für	das	Spiel	an!

Erhältlich im gut sortierten Buch- und Spielwarenhandel 
oder unter www.moses-verlag.de

Sailorman Dice
Von Wolfgang Kramer 
und Michael Kiesling
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